P1-6

Parkiir ¢. 1 Stena

PP1-3 + IPSC 1-4

Terce 3x Poper, 6x plate; 9x ipsc;
Pocet ran 27; 6x Brokovnica; 11x piStol’; 10x puska;
Zbran Brokovnica K.1 v rukach zaistena; pistol K.2 v puzdre; Puska K.2 na

stole;

Startova pozicia

V stoji v Boxe A, brokovnica v rukach oprena o bok,

Postup

Po zazneni Startovného signalu sa strelec premiestni k oknu B,
odkial' riesi platy P1-6, ndasledne zbran =zaisti aodlozi do
odkladacieho priestoru. Potom sa presunie pred stenu C. Odkial
piStol'ou riesi terce PP1-3 aIPSC 1-4 (zbran moZe tasit uZ po
odloZeni brokovnice, pozor UHLY!); zbran zaisti a zapuzdri, pride
na poziciu D odkial zoberie pusku a dorieSiterce IPSC 5-9.

Pravidla

Sportovej situaénej strelby SSZ

Penalizacia

Pretekar bude penalizovany, pokial poskodi stenu (10s) ak
prekroc¢i vymedzeny priestor, (Alpha Os; Charlie 1s; Delta 2s;
Miss/PT/Proc 10s); Pretekar bude diskvalifikovany, ak porusi
bezpecnost (UHLY aj zbrani odloZenych!, nezaistenie zbrane), Ak
bude riesit skupinu ter¢ov inou zbraniou ako mu postup uklada.

Bezpecnost

Pravidla SSS, Upresni RO na brifingu.




Parkur ¢. 2 Frmol

Terce 7x IPSC, 4X MinilPSC, 4x PT; 9x gong; 3x rampa; 6x PP
Pocet ran 40, ran ; 22x puska; 9x pistol; 9x brokovnica;
Zbran Puska K.2 v rukach; pisStol K.2 na stole; Brokovnica K.1 na stole

zaistena!;

Startova pozicia

V stoji v boxe, dlha zbran opreta o bok strelca. Municia pre pistol na
stole, municia pre brokovnicu méze byt na stole alebo v nosic¢och.

Postup

Po zazneni Startovného signalu strelec vchadza do priestoru pred
nim kde riesi IPSC terce po 2rany. Strelec sa nesmie vracat'!; Na
konci priestoru zbran zaisti a odlozi do odkladacieho priestoru.
Potom sa premiestni do boxu 2. kde vezme zo stola pisStol a riesi
gongy a duelovy stromcek. Nasledne piStol zaisti a zapuzdri, a azZ
potom opusti box amoZe sa presunut do boxu ¢.3 odkial
brokovnicou doriesi ostavajuce kovové terce (popre a rampu).

Pravidla

Sportovej situaénej strelby SSZ

Penalizacia

Pokial pretekar porusi predpisany postup ,ak prekro¢i vymedzeny
priestor bude penalizovany. (Alpha Os; Charlie 1s; Delta 2s;
Miss/PT/Proc 10s) Pretekar bude diskvalifikovany ak porusi
bezpecnost (UHLY aj zbrani odloZenych!, nezaistenie zbrane)

Bezpecnost

Pravidla SSS, Upresni RO na brifingu.




Parkur ¢. 3 Karty a votrelci
IPSC1-4

A&

Terce 2x Policajny ter¢; 4x ipsc terc; 6x triestivy terc; 3xPT;
Pocet ran 24; pistol 10; puska 8; brokovnica 6
Zbran Kratka zbran K.2 na stole; Puska K.2 na stole; Brokovnica K.1 na

stole zaistend!

Startova pozicia Pretekar sedi za stolom, v rukach drzi karty, kratka zbran na stole
pred nim.

Postup Po zazneni Startovného signalu pretekar pusti karty, zoberie zo
stola kratku zbran a vyrieSi policajné ter¢e P1 a P2 po 5 ran do
kazdého terca, potom zbrai odloZi na iloZnu plochu, premiestni sa
k druhému stolu, zoberie pusku a riesi IPSC terce 1-4 po 2 rany do
kazdého, nasledne zbran =zaisti, odloZi na odkladaciu plochu
a doriesi triestivé terce T1-6 strel'bou z brokovnice.

Pravidla Sportovej situa¢nej strelby SSZ

Penalizacia Pokial pretekar porusi predpisany postup (napr zostreli puskou
trieStivé terCe) bude penalizovany. (Alpha Os; Charlie 1s; Delta 2s;
Miss/PT/Proc 10s) Pretekar bude diskvalifikovany ak porusi
bezpecnost (UHLY aj zbrani odloZenych!, nezaistenie zbrane)
Bezpecnost’ Pravidla SSS, Upresni RO na brifingu.

Link na pravidld SSS: http://files.sk-triton.webnode.sk/200000440-d41c8d6b10/aa-
pravidla-sss-2010-web.pdfby




